Drodzy uczniowie

dokfadnie przeczytaj ponizsze polecenia

prosze zapoznad sie z tematem 21 str. 92-94 z podrecznika
wykona¢ polecenia podane w tekscie

wykonaé zadanie 1, 2 str. 93, przeanalizuj zadanie 3 str. 93.

N e

rozwigzane zadanie (1i 2 str. 93) przestaé na adres: kamik56@wp.pl w terminie tygodnia.

(uwaga w e-mailu podac klase , nazwisko i imie)

Pozdrawiam M.Kaminski.

21. LICZBY Z KRESEK, KRESKI Z LICZB

Jednym z zastosowan techniki komputerowej sg kasy fiskalne wyposazone w czytnik kodu paskowego
(kreskowego). Podczas tej lekcji uczniowie zrozumiejg istote pracy czytnika kodu paskowego i poznajg
najprostszg forme kodowania —zamiane rozwiniecia dwdjkowego liczby na uktad paskéw.

Uwaga

¢ Lekcja stanowi wprowadzenie do systemu dwdjkowego w oparciu o konkretny przyktad.

W wiekszej czesci nie wymaga uzycia komputera. Zalecamy jednak postuzenie sie projektem
kodPaskowy (https://scratch.mit.edu/projects/98661705). To dobre narzedzie do ¢éwiczenia przez
ucznidow zamiany kodu paskowego na liczbe. Omawiane zagadnienie prowadzi do tematéw trudnych
i abstrakcyjnych (systemy pozycyjne). Nie nalezy podejmowac préb przechodzenia do abstrakcyjnych
operacji na systemach dziesietnym i dwdjkowym. Bedzie na to czas w klasie 7.

Wymagane oprogramowanie
* Przegladarka internetowa, np. Google Chrome, Mozilla Firefox.

* Program Scratch.

Przebieg lekcji
1. Nauczyciel omawia z uczniami sposdb podliczania cen zakupdw w sklepie.

2. Uczniowie ogladajg kody paskowe, np. na ostatnich stronach okfadek podrecznikéw. Warto
pokazac¢ kilka innych produktéw oznakowanych kodem paskowym.

3. Nauczyciel opisuje prosty kod binarny za pomoca rysunku przedstawionego na tablicy lub
rysunkow z podrecznika i oblicza wartos¢ kodu pokazanego na drugim rysunku nas. 93 podrecznika
(liczba 13).

4. Uczniowie odczytujg wartosci kodow z dwdéch ostatnich rysunkdw na s. 93. Wynoszg one 44 i 100.

5. Uczniowie obliczajg wartosci kodow w projekcie kodPaskowy w Scratchu (ustawienie kodu
i klikniecie kotka).

6. Nauczyciel omawia skrécony zapis kodu za pomocg zer i jedynek.
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7. Uczniowie w uproszczony sposob kodujg na kartkach liczby 51, 144 i 200

8. Nauczyciel prosi ucznidw o wykonanie zadan 1i 2 z podrecznika. Chetni mogg wykonac zadanie 3
w domu.

Zadania w podreczniku

Zadanie 1. Narysuj kody paskowe liczb 127 i 128. Zastandw sie, jak mozesz poznaé, czy kod
przedstawia liczbe parzystg czy nieparzystas.

Zadanie utrwala umiejetnosci ¢wiczone podczas lekcji. Rozwigzanie przedstawiono ponizej. Liczby
nieparzyste majg ostatni od prawej pasek czarny, a parzyste — biaty.

Zadanie 2. Wypisz kody paskowe liczb od 1 do 9 z uzyciem cyfr 0i 1 (pomin zera znajdujace sie
z lewej strony). Liczba 1to 1, liczba 2 to 10, liczba 3... .

Zadanie utrwala umiejetnosci ¢wiczone podczas lekcji. Rozwigzanie przedstawiono ponizej.

Zadanie 3. Wyszukaj w serwisie Scratcha projekty, ktére majg w tytule , kod kreskowy”, obejrzyj
wybrany projekt i poréwnaj z kodem paskowym z lekcji. Zajrzyj do srodka projektu i przeanalizuj
sposdb jego oprogramowania.

Kilka przyktadowych adresédw (wyszukiwania: kod paskowy i kod kreskowy):
e https://scratch.mit.edu/projects/177798676/;
e https://scratch.mit.edu/projects/241789661/;

e https://scratch.mit.edu/projects/289943773/.



